Создается виртуальный игровой мир Picalёvo

Обзор реакции СМИ на проект «Собственность» Управляющей компании №1
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Симулятор Pikalevo
Комментариев 23
В предыдущей записи я упомянул проект массовой многопользовательской игры «Собственность», которую разработала команда Сергея Борисовича Чернышева. С позволения автора публикую концепцию включения современного кадрового актива российской экономики в глобальное игровое пространство. Обсудим? 

Концепция
Некоторое время назад многопользовательские онлайновые игры стали пространством для real-money trading, рынком, где происходит обмен виртуальных ценностей на реальные деньги. Виртуальные пространства превратились в сложные системы, где идёт перераспределение финансовых ресурсов, вброшенных в них пользователями. Для игрока потенциальная возможность извлекать доход, являющийся результатом принятых им решений и выраженный в реальных деньгах, становится одним из главных, если не основным моментом, заставляющим его проводить время в игре и тратить свои средства на внутриигровые инструменты.

Осознание того, что в игре есть возможность получить дополнительный доход, втягивает в нее людей из областей деятельности, в чём-то сходных по форме с играми виртуального мира – игроков в карточные игры, где требуется математический расчет, спекулянтов на биржевых и валютных рынках, людей с предпринимательским мышлением. Эта группа людей, готовых рискнуть, в том числе финансово, тестирует виртуальные миры на предмет возможности «сыграть свою игру».

Основная цель проекта – создание виртуального мира, в котором деятельность участников организована как предпринимательская деятельность. Предполагается также использование в игровом процессе реальных денег с возможностью вывода полученной прибыли на банковские счета успешных игроков.
Проект предусматривает последовательное выстраивание логики игрового пространства с использованием выявленных инициаторами проекта закономерностей и принципов функционирования институтов собственности: капитала, денег, права, закона, власти, имущества и т.д., присущих современному мироустройству. Выстроенное таким образом пространство будет давать возможность осваивать различные формы деятельности в том виде, в каком они присутствуют в реальности, и учиться работать со сложными институциональными объектами.

Посмотреть презентацию Проекта он-лайн-тренажера можно ЗДЕСЬ.

Уникальность проекта, конкурентные преимущества
Создаваемое виртуальное пространство представляет собой «многослойный пирог», состоящий из различных форм деятельности. В рамках этих форм участникам предоставляется возможность вести свою игру, вступая в сложные социальные взаимодействия, конфликтуя или, наоборот, кооперируясь друг с другом. При этом «слой», до которого сможет добраться тот или иной участник, будет зависеть от его умения выходить за рамку уже освоенной формы работы, используя её в качестве базы. Таким образом, игроки в результате естественного отбора расставляются по «слоям» игрового пространства, играя в тот набор игр, который соответствует уровню их компетентности.

Многообразие игр с различной природой и степенью риска позволяет вовлечь в игровой процесс широчайшую аудиторию, что пока не реализовано в полном объеме ни в одном виртуальном мире. Условно говоря, оставаясь «шутером» для тех, кто хочет играть в игру как в «шутер», игровое пространство настоящего проекта будет одновременно и пространством для конкуренции субъектов экономики, и местом, где политики дерутся за власть, и полем, где ведутся масштабные военные действия, а геополитики и социальные архитекторы пытаются переделать мир. Массовость и темп прироста числа игроков в индустрии многопользовательских игр – ключевой параметр, определяющий успешность того или иного проекта и в конечном счете обеспечивающий финансовую отдачу и уровень рыночной капитализации проекта. Представляемый проект в состоянии обеспечить массовость на уровне лидеров индустрии.

В проекте будут применены оригинальные механизмы, позволяющие уничтожить негативное влияние на игровой баланс таких явлений, как gold-farming и real-money trading. Это даёт возможность строить сложную, динамичную, но вместе с тем устойчивую игровую среду, где получаемый игроком поток прибыли является мерой эффективности его предпринимательских усилий и адекватности принятых им управленческих решений.

[image: image86.png]


Проектом предусмотрена разработка собственной финансово-расчетной системы, состыкованной с наиболее популярными системами электронных платежей и позволяющей не только обслуживать потоки ввода-вывода денег и внутренние расчеты между пользователями, но и создавать на её базе целый веер характерных для современного интернета сервисов, встраиваемых непосредственно в виртуальное пространство. Наличие такой системы, отвечающей требованиям надежности и защищенности, является сильнейшим фактором, стимулирующим игроков к деловой активности, введению в виртуальный мир собственных средств.

Действия участников в высококонкурентной среде игрового пространства поддаются мониторингу, и могут стать основой для рейтингования и отбора перспективных управленцев, способных быстро принимать адекватные решения в ситуациях большой степени неопределенности. Результаты деятельности отдельных игроков и сформировавшихся в процессе игры устойчивых команд могут стать основанием для вовлечения их в реальные проекты, где востребована компетентная команда управленцев. Более того, существенная часть работы по реальным проектам может быть переведена в виртуальное пространство путём интегрирования в него специализированных IT-инструментов.

Объединение кадровой, технологической и финансовой базы для «конвейерного» запуска реальных проектов в виртуальном пространстве – ключевое преимущество представляемого проекта. Игра обретает смысл, лежащий за её пределами, глубоко укоренённый в реальности.

Сюжет
Игровое пространство, построенное с использованием институциональных представлений об устройстве современного мира, в процессе взаимодействия участников друг с другом генерирует поток ситуаций, требующих от игроков принятия решений в парадигме управления стоимостью активов. Вследствие сложной многослойной структуры игры взаимоотношения игроков по поводу игровых активов могут принимать самые разнообразные формы. Например, борьба двух суверенных территориальных образований за землю, на которой находится интересный объект или ресурс, может проходить как в форме рыночной борьбы в рамках правового поля, так и в форме открытого военного столкновения с применением всего арсенала имеющихся в распоряжении сторон средств.

Целевая аудитория
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Проект рассчитан на международную аудиторию и предусматривает поддержку нескольких языков для пользовательского интерфейса и возможность общения пользователей на большинстве языков. Целевая аудитория проекта – «хардкорные» игроки, ежедневно по несколько часов проводящие в онлайн-играх и готовые вкладывать реальные деньги в виртуальные предметы. Потенциальная аудитория – 300-500 тысяч человек. В проекте предполагается использование нескольких know-how, позволяющих со временем расширить аудиторию до 1-2 млн. человек.
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	http://www.moscowtimes.ru/article/1009/42/380127.htm
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	Minister Touts Pikalyovo Simulation

04 August 2009 The Moscow Times A proposed online game based on the events in Pikalyovo is an excellent way to train officials and recruit online gamers to management positions, Deputy Industry and Trade Minister Stanislav Naumov said on his blog Monday. 

The online multiplayer game “Pikalyovo Simulator” is being developed by Management Company #1, a consulting firm that United Russia has contracted for various projects.

“The unfinished story of Pikalyovo shows that the ruling class can no longer put off accepting the role of ‘owner of the country.’ By not taking on this role, the state is setting the stage for the creation of an opposition,” said the game’s description, which was posted on the company’s web site. 

Naumov praised the project on the blog, saying it “can serve as a basis for rating and selecting prospective managers who can make decisions in ambiguous situations … and be invited into real projects.”
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Ведущий: Александр Привалов
Гости: Сергей Чернышев, директор Русского института.

Какая ситуация сложится в моногородах нынешней осенью? О путях поиска эффективного управления кризисными процессами в моногородах

Александр Привалов:

«Забудем про Пикалёво. Пикалёво совершенно точно никаким образом второй раз в новостное поле не вплывёт. В этом мы можем быть уверены. Поэтому давайте про него и не разговаривать…»

http://tv.expert.ru/video/uzr_130809/
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	Picalevo стало виртуальным

	

	Алексей Дементьев
alexey.dementjevatchardp.ru
	13.08.2009 12:29
 



	


  

	В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра, которая может показаться кому-то фарсом, уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса.


Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей называется "Собственность", но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО "Управляющая компания №1". Компания известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной Правительством страны программы развития конкуренции в РФ.

Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской Деятельностью. При этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги и получать реальные деньги на свои банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют $5,6 млн.
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"Мы говорим о предпринимательской игре, а предпринимательство и бизнес – вещи скорее противоположные, чем синонимичные. Если сравнить бизнес с эксплуатацией завода, где бизнесмен снижает издержки и повышает качество продукции, то предпринимательство – скорее строительство завода, причPicalevo стало виртуальнымём строящий – предприниматель – изначально может и не владеть ничем, кроме компетенции строить" – говорит председатель консультативного совета Управляющей компании №1 Сергей Чернышёв.

Создатели Picalevo пока обещают, что в игре ее пользователи столкнуться с рейдерством, произволом чиновников и т.д. По словам Сергей Чернышева "Если у нас и будет игра типа "Дочки-матери", то безо всяких стыдливых умолчаний по поводу того, откуда у матерей берутся дочки".

Игра, которая может показаться кому-то фарсом, уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. Например, концепцию Picalevo обсуждает в своем интернет-дневнике заместитель главы Минпромторга Станислав Наумов.

Идея создать виртуальный мир не нова. Например, уже давно (с 2002 года) существует 
онлайновая трехмерная вселенная Second Life в которой люди могут общаться друг с другом и вместе заниматься разными делами в режиме реального времени. 

В 2007 году в Second Life появился первый миллионер в реальном мире, сделавший состояние на торговле виртуальной недвижимостью. 
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Создается виртуальный игровой мир Picalevo

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает «Деловой Петербург».
Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО «Управляющая компания №1», которая участвовала в подготовке программы развития конкуренции в России.
Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской деятельностью. При этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги и получать реальные деньги на свои банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют $5,6 млн.
Создатели Picalevo пока обещают, что в игре ее пользователи столкнутся с рейдерством, произволом чиновников и другими проблемами реального бизнеса. [image: image4.png]


«Газета.Ru» 
http://www.gazeta.ru/news/lenta/2009/08/13/n_1393016.shtml
Ранее на тему: Социальные волнения в Пикалево 
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http://news.rambler.ru/
13 августа на Rambler.ru информация о Picalevo стала главной новостью дня 

Главное 



	


Создается виртуальный игровой мир Picalevo
В России создается виртуальный игровой мир 

Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся 

с рейдерством и взяточничеством чиновников.

Вы скачали бы себе эту игру? Проголосуйте 
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Вы скачали бы себе эту игру? 

	Да 
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2865 (44.0%) 

	Нет 
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1467 (22.6%) 

	Ее всем чиновникам закачать надо 
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2173 (33.4%) 





      блоги
http://blogs.yandex.ru/rating/requests/?date=2009-08-14
14 августа в рейтинге запросов Яндекса Picalevo заняло достойное 3-е место
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Акция протеста жителей Пикалево. 
Фото Олега Загорулько с сайта pikalevo.net


Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация "Собственности" в формате pdf уже доступна в Сети. 

В качестве разработчика игры выступит компания EnterNetica. По словам создателей, "Собственность" будет походить на такие проекты как Second Life и Capitalism. Геймеры смогут самостоятельно выбирать сферу деятельности, своих союзников и противников. Помимо этого им придется столкнуться с рейдерством, произволом чиновников и взяточничеством. "Собственность" будет представлять собой бесплатный трехмерный проект, в котором геймеры смогут играть с видом от первого или третьего лица. 

На создание игры будет потрачено 5,6 миллиона долларов. Из них 2,6 миллиона долларов будут выделены сотрудникам EnterNetica для разработки, тестирования и ввода в эксплуатацию виртуальной вселенной. Остальные деньги "Управляющая компания №1" потратит на проектирование логики виртуального пространства. Разработка "Собственности" займет приблизительно 20 месяцев. Еще через 20 месяцев с момента выхода проект должен выйти на самоокупаемость. 

В "Собственности" будет использоваться бизнес-модель free2play. Это означает, что сама игра будет бесплатной, но за определенную сумму геймеры смогут пользоваться дополнительными услугами, упрощающими игру. В частности, разработчики планируют продавать доступ к уникальным заданиям и возможностям; игровую валюту и временные бонусы к параметрам персонажа. 

Планируется, что успешные игроки смогут монетизировать свои услуги и получать на свои банковские счета реальные деньги. Также разработчики отмечают, что деятельность отдельных пользователей или целых команд в дальнейшем может стать основой для их вовлечения в реальные проекты. 

Создатели игры отмечают, что "Собственность" создается для широкой аудитории. Разработчики утверждают, что молодым людям проект позволит приобрести полезные предпринимательские навыки, а опытные бизнесмены смогут поделиться своими знаниями с другими пользователями. 

Город Пикалево, который стал основой для вселенной новой игры, находится в Ленинградской области. Весной 2009 года местные жители, оставшиеся без работы из-за остановки градообразующих предприятий, начали проводить акции протеста. Конфликт удалось уладить в июне, когда рабочим погасили долги по зарплате. Также было подписано соглашение, которое позволило возобновить работу местных предприятий. 

Ссылки по теме 
- Picalevo стало виртуальным - "Деловой Петербург", 12.08.2009 

Сайты по теме 
- "Управляющая компания №1" 

URL: http://lenta.ru/news/2009/08/13/picalevo/  




http://gzt.ru/topnews/hitech/254465.html
Хайтек
Геймеры станут чиновниками в Picalevo
13.08.2009 в 20:11     Павел Лебедев 
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Через год в Рунете может появиться виртуальный мир Picalevo, в котором игроки смогут попробовать себя в ведении бизнеса с российской спецификой – им придется давать взятки и отбиваться от рейдеров. Среди прочего, игра предназначена для повышения квалификации чиновников.

В Рунете опубликована презентация, посвященная проекту многопользовательской онлайн игры «Собственность», действие которой будет проходить в виртуальном мире Picalevo. Игра будет представлять собой максимально приближенный к жизни симулятор предпринимательской деятельности.

Рейдеры и взятки 

Само название игрового мира говорит о том, что виртуальным бизнесменам придется столкнуться с суровыми реалиями российского предпринимательства. Игрокам придется успокаивать недовольных рабочих, отбиваться от рейдерских атак, давать взятки чиновникам. 

Оценить специфику российского бизнеса смогут и за рубежом. Предполагается, что игру «Собственность» переведут на несколько языков и выведут на международный уровень.

«Игра должна отразить реальные механизмы, которые существуют в экономике, рейдерство и взяточничество входят в их число», – рассказал GZT.RU Сергей Чернышёв, руководитель проекта и председатель консультативного совета «Управляющей компании №1», которая разрабатывает методы эффективного управления собственностью.

Идея игры появилась после конфликта между жителями Пикалево и руководством местных предприятий. Ситуация показала, что у государства не хватает профессионалов в области бизнеса, которые могли бы обеспечить эффективное вмешательство государства в экономику, считают в «Управляющей компании №1». 

$15 млн за игру

Сейчас компания Astrum Online разрабатывает 
многопользовательскую игру "Аллоды Онлайн", 
которая является самым дорогим проектом в истории 
российской игровой индустрии – ее бюджет $15 млн. 
Действие игры происходит в фэнтезийном мире. 
Игра бесплатная и построена на микротранзакциях, 
когда платить нужно за приобретение 
определенным игровых бонусов.

Игра для чиновников 

Целевая аудитория проекта – «хардкорные» игроки, которые ежедневно по несколько часов проводят в онлайн-играх. Потенциальную аудиторию разработчики оценивают в 300-500 тыс человек, но со временем ее планируется расширить до 1-2 млн человек, сообщается в документах проекта. 

В «Управляющей компании №1» предлагают использовать игру с целью подготовки перспективных управленцев для государственной службы, способных быстро принимать адекватные решения в ситуациях большой степени неопределенности. В виртуальной среде Picalevo чиновники смогут проверить эффективность различных решений.

Виртуальный бизнес 

Вход в игру будет бесплатным, а зарабатывать планируется через продажи дополнительных услуг, которые будут оплачиваться через системы электронных платежей. За реальные деньги можно будет, например, приобрести игровую валюту, бонусы к параметрам или доступ к уникальным заданиям и возможностям.

Такая схема уже работает в других виртуальных мирах. Например, в Second Life также существует виртуальная валюта, которую можно купить за живые деньги. При этом у игры появилась собственная экономика: компания открывают свои представительства в Second Life, чтобы продавать товары или оказывать услуги (например, просмотр фильма в виртуальном кинотеатре).

В поисках инвестора 

По словам Чернышева, онлайн игра «Собственность» готова на 95%. Уже существует виртуальный мир, разработанный компанией EnterNetica, осталось подогнать его под логику экономических процессов. При этом некоторые экономические модели придется упростить. На это потребуется около года, считает Чернышев.

Ранее по теме
Mail.Ru выпустил виртуальные деньги
Националистам запретили онлайн игры
Пока что на реализацию проекта EnterNetica и «Управляющей компании №1» не хватает $5,6 млн. Заинтересованному инвестору предлагается доля в 30% в совместной компании Picalevo-online. Чернышев пояснил, что несколько компаний уже заинтересовались проектом. В пресс-службе крупнейшего производителя компьютерных игр России Astrum Online GZT.RU сообщили, что не собираются инвестировать в Picalevo. 




http://www.tv100.ru/news/I-Pikalevo-mozhet-prinosit-dengi-12213/
19:53| 13.08.2009 |Последние известия 

И Пикалево может приносить деньги!
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http://www.tv100.ru/video/view/14721/
Но только в виртуальном пространстве. Нашлись в России умные люди, которые решили для топ-менеджеров создать компьютерную игру, используя печальную славу областного Пикалево. В виртуальном игровом мире будет все, что бывает в жизни. Задача - решить проблему и спасти собственность. Говорят, игрушкой уже заинтересовались серьезные люди, заинтересованные в привлечении кадрового ресурса. Разрабатывают ее люди, которые участвовали в подготовке правительственных программ.

Сергей Чернышев, представитель компании-разработчика:
"Арсенал наших воинов - там дубинами дерутся. Наука, культура, производство - мы способны произвести для них управленческое оружие высокого уровня. Моя задача: тот доступный моим коллегам и мне накопленный потенциал как можно скорее превратить в конкретное оружие и дать в руки бойцам управленческого фронта, чтобы они могли остановить распад предприятий".
Суть игры - занятие бизнесом в виртуальном пространстве. Причем, доходы могут стать вполне реальными. Игроки, предполагается,  смогут получать настоящие деньги на свои настоящие, а не виртуальные банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют 5,6 млн. долларов. Предприниматели говорят: игра может оказаться полезной. На проект уже обратили пристальное внимание чиновники. В личном блоге заместителя министра промышленности и торговли Станислава Наумова игре посвящена специальная запись. Наиболее удачливых предпринимателей Наумов даже готов рассматривать в качестве кадрового резерва. Предприниматели говорят: игра может оказаться полезной. Однако напрямую перенести виртуального управленца в реальность получится вряд ли.

Артем Высоцкий, генеральный директор клининговой компании:
"Естественно, всю реальность в виртуальный мир не перенесешь. Как реального управленца перенесешь в виртуальный мир? Только его навыки, а они у нескольких топ-менеджеров будут разные. Главное для создателей игры - учесть человеческий фактор".
Кстати, идея игры не новая. Уже есть похожая в интернете. В виртуальном пространстве создана "Вторая жизнь", в которой люди могут заниматься разными делами в режиме реального времени. Два года назад один из игроков стал миллионером в реальном мире - он сделал состояние на торговле виртуальной недвижимостью.




http://www.vesti.ru/doc.html?id=309632
14 августа 2009 г.  19:53
"Вести.net": "новая работа" Масяни и интернет-Пикалево (видео)
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В России появилась новая игра, вернее, виртуальная Вселенная, а если быть совсем точным — бизнес-симулятор.

"Пикалево" — а именно так нарекли онлайновый проект смешанного жанра — игра, в которую одновременно смогут играть сотни тысяч пользователей. Ближайшие аналоги — виртуальные Вселенные: Entropia online или Second Life, то есть лидирующие проекты виртуального сектора, утверждают разработчики. Впрочем, создатели "Пикалево-онлайн" ставят перед собой более амбициозные планы, чем создание очередного клона. Вот как они объясняют суть игры: "Существует некий экономический парадокс, который игроку нужно разрешить. При этом проявить свои предпринимательские способности. Дело в том, что разработчики считают, что будущее бизнеса за предпринимателями. Не за виртуальной капитализацией. Туда уйдет весь экономический мир. Это такой прототип будущих экономических отношений, где каждый может себя проявить", — Андроник Назаретян, президент группы компаний EnterNetica.

"Пикалево" — коммерческий проект. Зарабатывать разработчики собираются традиционным для жанра способом — на так называемых микроплатежах, то есть на хождении внутренней виртуальной валюты в игре. Впрочем, утверждается, что существуют собственные ноу-хау — на использование в интернет-Пикалеве реальных денег. "Рассматривается вариант задействования реальных активов в этой игре. То есть вывод и ввод активов. Пока трудно говорить об этом, потому что система будет разрабатываться", — рассказывает Андроник Назаретян.

Проект, на разработку которого будет потрачено 20 месяцев и почти шесть миллионов долларов, будет запущен не только в России, а сразу в нескольких странах. Скриншотов или демо-роликов пока нет. Пока что пользователи Сети могут довольствоваться многостраничным документом-стратегией, а также пустым сайтом проекта.
Еженедельная программа "Вести.net", 15 августа

http://www.vesti.ru/doc.html?id=309639&cid=160
Каждый пользователь вскоре сможет получить свое собственное Пикалево. Именем этого города, испытывавшего серьезные социальные проблемы, будет называться виртуальный игровой мир. О том, сможет ли игрок, неспособный самостоятельно справиться с ситуацией, вызвать в свое Пикалево премьер-министра, пока неизвестно…



http://www.baltinfo.ru/news/Rossiiskikh-top-menedzherov-otpravyat-v-virtualnoe-Pikalevo-99428
Российских топ-менеджеров 
отправят в виртуальное Пикалево

13 августа 2009, 15:25 

Санкт-Петербург, 13 августа. Управляющая компания №1 разрабатывает проект игры «Собственность», которая начинается в виртуальном мире под названием Picalevo. Об этом корреспонденту «БалтИнфо» сообщил председатель консультативного совета компании Сергей Чернышев.

Игра представляет собой целый виртуальный мир – игрок попадает в город, наподобие Пикалево, строит там заводы. В строительстве кроме него участвуют инвесторы и другие собственники. Когда же завод построен, предприниматель становится одним из его владельцев, фиксируя свою прибыль в виде доли в собственности. Также в игре во всех деталях моделируется рейдерство и чиновный произвол.

«Название Picalevo – не случайно. В стране кризис, и проблемы остановки предприятия в моногородах актуальны как никогда, - отметили в компании. – Игра раскрывает рецепт, как восстановить работу остановленных предприятий».

Отметим, события в маленьком городке Пикалево в Ленинградской области вызвали большой резонанс в России после того, как там была остановлена деятельность трех заводов: «Пикалевский цемент», «БазэлЦемент-Пикалево» и «Метахим». Все три предприятия спроектированы как единый технологический комплекс и зависят от переработки глинозема на Пикалевском глиноземном заводе, входящем в «БазэлЦемент».

Активные работы по возобновлению глиноземного производства на заводе были начаты 8 июня 2009 г.: компания отозвала из простоя 2330 работников, которые приступили к наладке оборудования и подготовке завода к запуску.




http://www.rosbalt.ru/2009/08/13/663119.html
Росбалт, 13/08/2009, Новости 14:13 

В виртуальном Picalevo будет реальный произвол чиновников
САНКТ-ПЕТЕРБУРГ, 13 августа. В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса, пишет «Деловой Петербург». […]
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http://www.zaks.ru/new/archive/view/59586
13 августа, 13:18 
В виртуальном Пикалево пользователи столкнутся с рейдерством, произволом и взяточничеством
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает dp.ru. […]
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Пятница, 14 августа 2009 
http://www.metronews.ru/news1/gorod_pikalevo_stal_virtualnym_mirom/
Город Пикалево стал виртуальным миром
Российские предприниматели решили перенести реалии городка в Ленобласти на мониторы компьютеров - скоро в Интернете появится игра "Собственность", действие которой происходит в виртуальном мире Picalevo.
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Планируется, что поиграть "в Пикалево" пользователи Сети смогут уже в 2011 году, - разработку завершат через двадцать месяцев. Интерфейс игры будет поддерживать несколько языков. Создатели рассчитывают на аудиторию в 300-500 тысяч человек.

Как утверждают разработчики, в Picalevo можно будет не только поиграть, но и заработать: за бизнес-успехи участникам будут выплачивать вознаграждение.

- В нашей игре все будет как в жизни, - гарантирует Сергей Чернышев, председатель консультативного совета "Управляющей компании № 1", разрабатывающей проект.

Планируется, что игрокам, действующим в мире Picalevo, придется столкнуться со всеми трудностями, на которые жалуются реальные предприниматели: рейдерскими захватами, произволом чиновников, коррупцией и прочими злоупотреблениями.

- Мы бы могли сделать игру, в которой будет все образцово, как в воскресной школе, - объясняет свои намерения Сергей Чернышев. - А в жизни кругом жулики, все не по-писаному, все друг друга обманывают. Поэтому такая игра никому не пригодится. 

Мнение: Кто будет жить в Picalevo?
Станислав Наумов, заместитель министра промышленности и торговли РФ:

- Осознание того, что в игре есть возможность получить доход, втягивает в нее людей из областей деятельности, чем-то сходной по форме с играми виртуального мира. Это игроки в карточные игры, где нужен математический расчет, спекулянты на биржевых рынках, люди с предпринимательским мышлением.

История вопроса
Как сообщало Метро, осенью 2008 года в Пикалево остановились два градообразующих предприятия: 22 тысячи человек остались без работы. В июне они перекрыли федеральную трассу, после чего городок посетил Путин, и заводы заработали.

Надежда Дажунц



http://www.mr7.ru/news/hitech/story_16649.html
Пикалево станет виртуальным миром
14 августа 2009, 12:57 | MR7 

Picalevo - Так решили назвать свою игру создатели виртуального мира. 
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Фото: коллаж Владислава Лопырева
Предполагается, что в этом мире «поселятся» реальные топ-менеджеры, и как в известной онлайновой трехмерной вселенной Second Life, будут «жить" в своем мире: общаться, решать бизнес-задачи, сталкиваться, как и в жизни и рейдерством и взяточничеством чиновников.

Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО «Управляющая компания №1». Компания известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной Правительством страны программы развития конкуренции в РФ.

Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской Деятельностью. При этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги, и получать реальные деньги на свои банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют $5,6 млн.

Как пишет DP.ru неофициально игра уже рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса.
Например, концепцию Picalevo обсуждает в своем интернет-дневнике заместитель главы Минпромторга Станислав Наумов.




ЦЕНТР

http://www.mr-msk.ru/
14 августа 2009, №27

О ЧЕМ ГОВОРИЛИ НА ЭТОЙ НЕДЕЛЕ
Об ингушском министре строительства, который был расстрелян прямо на рабочем месте.

О Дмитрии Медведеве, который в своем видеоблоге выступил с резкой критикой нынешнего руководства Украины.

О футбольном матче между сборными России и Аргентины.

О загадочном исчезновении сухогруза Arctic Sea.

О Юнус-Беке Евкурове, президенте Ингушетии, который выписался из больницы.

О президенте Коста-Рики, который заразился свиным гриппом. 

О Дике Адвокате, который ушел в отставку с поста главного тренера «Зенита».

О виртуальном мире PICALEVO, который хотят создать российские разработчики. Он станет частью многопользовательской компьютерной игры «Собственность». Игрокам нужно будет заниматься предпринимательской деятельностью, противостоять рейдерам и произволу чиновников. 

О Викторе Буте, которого таиландский суд отказался экстрадировать в США.
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http://rusnovosti.ru/news/45828/
· В интернете через пару лет появится виртуальный игровой мир Пикалёво, в котором предприниматели смогут построить виртуальный бизнес

13.08.2009 | 14:31 

Об этом пишет "Деловой Петербург". Игра рассчитана на сотни тысяч пользователей. Суть проекта – создание виртуального мира, в котором все участники занимаются предпринимательской деятельностью. При этом пользователи столкнутся с рейдерством, произволом чиновников и другими проблемами реального бизнеса. […]



http://www.bfm.ru/news/2009/08/13/v-rf-sozdadut-virtualnyj-pikalevo-s-realnymi-problemami.html
13 августа 2009 года // Hi-Tech, Россия, Интернет, индустрия развлечений, общество
В РФ создадут виртуальный Пикалево с реальными проблемами
В России создается он-лайн игра «Собственность», действие которой будет происходить в виртуальном игровом мире под названием Picalevo, пишет «Деловой Петербург». По данным издания, в виртуальном мире все участники будут заниматься предпринимательской деятельностью. При этом у них будет возможность монетизировать свои услуги и получать за это реальные деньги.

Разработчики также обещают, что игра будет максимально приближена к реальности — ее участники столкнуться с рейдерством и произволом чиновников.

Как ожидается, виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в этот проект составили 5,6 млн долларов, пишет издание. Оно также отмечает, что игрой уже заинтересовались чиновники, заинтересованные в привлечении кадрового ресурса. 

Как ранее писал BFM, город Пикалево (Ленинградская область) стал известен на всю страну благодаря акциям протеста, прошедшим в городе в начале лета. Из-за остановки градообразующих предприятий там без работы остались более 50% трудоспособного населения. Конфликт разрешился только после вмешательства премьер-министра РФ Владимира Путина. […]



http://portal.aradio.ru/?an=newsreg_st_item&uid=173619&IDSITE=57
	Пикалёво он-лайн. 
	13.08.09

	Пикалёво он-лайн. В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством, произволом и продажностью чиновников. Как пишет издание "Деловой Петербург", игра рассчитана на сотни тысяч пользователей. Суть развлечения - создать собственный виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской деятельностью. При этом, им предстоит преодолеть все трудности, с которыми начинающие бизнесмены сталкиваются в реальной жизни. Инвестиции в проект, кстати, нешуточные - 5,5 миллионов долларов. 





http://www.polit.ru/news/2009/08/13/pikalevo.html
Пикалево станет компьютерной игрой 
про рейдерство и произвол чиновников

В России создается многопользвательская игра «Собственность», действие которой будет происходить в виртуальном игровом мире под названием Picalevo. Как сообщает издание «Деловой Петербург», разработкой игры, рассчитанной на сотни тысяч пользователей, занимается ООО «Управляющая компания №1». Компания известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной Правительством страны программы развития конкуренции в РФ.

Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской деятельностью. При этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги и получать реальные деньги на свои банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют $5,6 млн.

Создатели Picalevo пока обещают, что в игре ее пользователи столкнуться с рейдерством, произволом чиновников и т.д. «Если у нас и будет игра типа «Дочки-матери», то безо всяких стыдливых умолчаний по поводу того, откуда у матерей берутся дочки», – говорит председатель консультативного совета Управляющей компании №1 Сергей Чернышев.

Идея создать виртуальный мир не нова. С 2002 года существует онлайновая трехмерная вселенная Second Life в которой люди могут общаться друг с другом и вместе заниматься разными делами в режиме реального времени. В 2007 году в Second Life появился первый миллионер в реальном мире, сделавший состояние на торговле виртуальной недвижимостью.

Напомним, город Пикалево в Ленобласти стал широко известнее в начале лета. Из-за остановки градообразующих предприятий там без работы и денег осталось практически все трудоспособное население. 2 июня около 400 человек перекрыли федеральную трассу, после чего в город приехал лично премьер Владимир Путин – решать проблему в режиме «ручного управления». Основными итогами визита стало полное погашение долгов по зарплатам, обещание запустить остановившиеся заводы и публичная порка их руководителей и владельцев. 

13 августа 2009, 15:09




http://www.liberty.ru/events/Sozdaetsya-virtual-nyj-mir-Pikalevo
Создается виртуальный мир Пикалево

В России создается многопользвательская игра "Собственность", действие которой будет происходить в виртуальном игровом мире под названием Picalevo. Разработкой игры, рассчитанной на сотни тысяч пользователей, занимается ООО "Управляющая компания №1". Компания известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной Правительством страны программы развития конкуренции в РФ.

Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы предпринимательской деятельностью. При этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги и получать реальные деньги на свои банковские счета. Планируется, что виртуальный мир создадут за 20 месяцев. Инвестиции в его реализацию составляют $5,6 млн. […]
Источник: ПОЛИТ.РУ
13.08.09 15:12 
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http://hitech.newsru.com/article/13aug2009/picalevo
Виртуальный игровой мир Picalevo появится в России – 
с рейдерством и взяточничеством 

13 августа 2009 г. время публикации: 17:06 

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает издание "Деловой Петербург"[…]
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В России создадут виртуальное "Пикалево" 

"Деловой Петербург" | 14:45:59

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Он уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется "Собственность", но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО "Управляющая компания №1", известная тем, что участвовала в подготовке утвержденной правительством страны программы развития конкуренции в РФ. […]
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Петербург

http://spb.aif.ru/society/news/10912
Создается виртуальный игровой мир Picalevo

Опубликовано:13 августа 09 (15:41)

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством, произволом и взяточничеством. Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей называется "Собственность", но начинается она в виртуальном мире, называющемся Picalevo, сообщает 47news.ru со ссылкой на dp.ru. […]
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http://www.kp.ua/daily/130809/190636/
В России делают онлайн-игру «Пикалево»

13 Августа 2009

Из успешных игроков обещают формировать «кадровый резерв». 

Виртуальный игровой мир Picalevo, по заявкам, рассчитан на сотни тысяч пользователей. Основной идеей проекта является обнаружение и развитие предпринимательских способностей каждого игрока. 

Игра называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире Picalevo. Создатели обещают, что в игре ее пользователи столкнутся с рейдерством, произволом чиновников и другими проблемами реального бизнеса.

Игра будет доступна бесплатно в сети Интернет.

Результаты деятельности отдельных игроков и сформировавшихся в процессе игры устойчивых команд могут стать основанием для вовлечения их в реальные проекты, где востребована компетентная команда управленцев. 

Сообщается, что игра увидит свет через 20 месяцев, пишет svpressa.ru. […]



http://spb.kp.ru/daily/24343/533369/
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Геймеры будут спасать Пикалево

Все игроки будут заниматься предпринимательством, причем в условиях, приближенных к боевым: им придется открывать собственное дело, вкладывать деньги в предприятие, гасить долги по зарплате и даже разгонять акции протеста. 

Фото: http://www.in-site.ru/ 

15.08.09 
Через пару лет появится компьютерная игра, действие которой происходит в ставшем знаменитым моногороде 
Василий КРАКОВЦЕВ — 15.08.2009 

Сотни тысяч пользователей Интернета смогут строить и развивать свой собственный виртуальный мир, который носит название прославившегося на весь мир города в Ленобласти.

Все игроки будут заниматься предпринимательством, причем в условиях, приближенных к боевым: им придется открывать собственное дело, вкладывать деньги в предприятие, гасить долги по зарплате и даже разгонять акции протеста. В общем, все, как в настоящем Пикалево. Обещан и чисто российский колорит: произвол чиновников, рейдерские захваты и многое другое. Стоит заранее подумать, кому дать взяточку, чтобы всего этого избежать.

- Мне идея игры нравится, - обрадовалась член «Союза Пикалево» Светлана Антропова. - Я к ней отношусь, как к шутке, но думаю, что она будет иметь успех. Может, даже сами пикалевцы, испытавшие все на себе, с удовольствием поиграют в нее.

Оценить все прелести «Собственности» можно будет года через два, именно тогда она будет готова к запуску. На ее создание затрачено 5,6 миллиона доллларов. Кстати, такая сумма в свое время могла бы спасти от кризиса и реальный Пикалево.

- То, что все будут играть в Пикалево - нормально, - говорит депутат ЗакСа Владимир Белозерских. - Если бы вышла игра про Южную Осетию, в которой грузины убивали бы осетин, а осетины русских, то это было бы плохо. А в Пикалево почему бы не поиграть? У нас сейчас самая популярная поговорка гласит: «Осенью нам всем будет Пикалево!»



http://www.mk.ru/social/publications/334195.html
Стать миллионером можно в виртуальной игре Picalevo
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13.08.09 19:07
Фото: politruk.name
На фото: Реальное Пикалево (Ленобласть).
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, рассчитанный на сотни тысяч пользователей. Ключевой идеей проекта является выявление и развитие предпринимательских способностей каждого игрока, в русле выбранной им сферы деятельности.

Игра называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире Picalevo. Создатели Picalevo пока обещают, что в игре пользователи обязательно столкнутся с рейдерством, произволом чиновников и другими проблемами реального бизнеса. 

В игре предполагается использование реальных денег с возможностью вывода полученной прибыли на банковские счета успешных игроков. Игрок сам определяет свое место в обществе, выбирая сторонников, противников, карьеру, критерии собственного успеха и пути для его достижения. 

Проект реализуется как массовая многопользовательская 3D игра с видом от первого и третьего лица, доступная бесплатно в сети Интернет. Ее реализацией занимается ООО «Управляющая компания №1», которая участвовала в подготовке программы развития конкуренции в России.

Игра увидит свет через 20 месяцев. Бюджет проекта составляет 5,6 млн американских долларов.

Данная игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса,  сообщает svpressa.ru.
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       Екатеринбург
http://dkvartal.ru/news/6471575
В России создается виртуальный мир Picalevo  
13 августа 2009 16:15 Источник: dp.ru
Рубрика: Hi-tech
В Picalevo топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса[…]



http://www.gazeta.spb.ru/183711-0/
В виртуальном Picalevo можно 
будет реально заработать

15:27, 13 августа 
Но для этого пользователям виртуального игрового мира нужно будет побороться с с рейдерством и взяточничеством чиновников. 

Как сообщает Газета.ру, виртуальный игровой мир Picalevo - это игра, которая уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса[…]



http://saint-petersburg.ru/m/228389/
13 | 08 | 2009. 17:03
Пикалево стало прототипом виртуальной [image: image107.jpg]


предпринимательской игры
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей,  называется "Собственность", но начинается в виртуальном мире, именуемом  Picalevo, пишет "Деловой Петербург"[…]
Новости Санкт-Петербурга
http://spbcitynews.blogspot.com/
14 Августа 2009 г. 





В виртуальном Picalevo можно будет реально заработать 

Автор: news 
Но для этого пользователям виртуального игрового мира нужно будет побороться с с рейдерством и взяточничеством чиновников.Как сообщает Газета.ру, виртуальный игровой мир Picalevo - это игра, которая уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. […]
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В России создается виртуальный мир, 
в котором можно стать миллионером

[image: image38.jpg]



В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, рассчитанный на сотни тысяч пользователей. Основной идеей проекта является обнаружение и развитие предпринимательских способностей каждого игрока, в контексте выбранной им сферы деятельности. Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. […]




http://www.finansmag.ru/news/30406
Picalevo отучит чиновников 
от взяточничества и рейдерства

13.08.2009 15:57

	В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. 


Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется «Собственность», начинается в виртуальном мире под названием Picalevo. Ее реализацией занимается «Управляющая компания №1». Она известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной правительством программы развития конкуренции в РФ[…]




http://www.finansmag.ru/95017
№ 29-30 (312-313) 17-30.08.2009 - Дорогие товарищи

На этой неделе отличились: 

Владимир Антонов, гендиректор «Очаково», призвал государство ввести единый стандарт пивной бутылки: «Если бы бутылка была одна, она была бы дешевле, следовательно, пиво также было бы дешевле». Предложение, с одной стороны, разумное, а с другой – крайне опрометчивое, поскольку одновременно президент Дмитрий Медведев заявил, что алкоголизм – национальное бедствие. 

Сергей Степашин, глава Счетной палаты, сообщил, что доля нелегальной водки на рынке составляет от 30 до 50%. Это-де позволяет «жуликам» зарабатывать до 70 млрд рублей в год. На предмет того, считать ли жуликами работников многочисленных контролирующих инстанций, без чьей помощи подобной ситуации не могло бы возникнуть, Сергей Степашин не высказался. 

Сергей Чернышев, председатель консультативного совета «Управляющей компании № 1», поведал о работе над созданием виртуального мира Picalevo, где предприниматели противостоят рейдерству и коррупции. Медиа- и шоу-бизнес бурно отреагировал на визит премьера в Пикалево. Так, хитом стала песня «Путин едет в Пикалево». Также поговаривают, что вскоре будет создан виртуальный мир Jozhin, где каждый может попытаться стать президентом. 

Владислав Сурков, первый замглавы администрации президента, написал роман. Точнее, его сочли автором книги, подписанной именем Натан Дубовицкий. Если это правда, то что подвигло отца «суверенной демократии» взять в руки перо? Супруга Суркова Наталья Дубовицкая зарабатывает в 5 раз больше мужа. Может, странное название романа «Околоноля» означает «не шиша в кармане», а писательство – попытка подзаработать, дабы не чувствовать себя альфонсом?



http://rosfincom.ru/companies/531042.html
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра, которая может показаться кому-то фарсом, уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса, передает Деловой Петербург[…]
15:16 13.08.2009
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http://blog.spchat.ru/?p=3199
Пикалево стало прототипом виртуальной предпринимательской игры

13 августа 2009 / Феликс 
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В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. […]




http://blognews24.libero.it/2009/minister-touts-pikalyovo-simulation/
World News 

Minister Touts Pikalyovo Simulation
A proposed online game based on the events in Pikalyovo is an excellent way to train officials and recruit online gamers to management positions, Deputy Industry and Trade Minister Stanislav Naumov said on his blog Monday. 

Robert Amsterdam
Perspectives on Global Politics and Business

http://www.robertamsterdam.com/2009/08/ras_daily_russian_news_blast_-_august_4_2009.htm
Deputy Industry and Trade Minister Stanislav Naumov has praised a new online game about events in Pikalyovo
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http://www.internovosti.ru/text/?id=19911
В России родилось "жесткое" виртуальное Picalevo 
13.8.2009 15:41
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Фото: с сайта healthprogram.ru

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает "Росбалт".

Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса, пишет «Деловой Петербург» […]





http://www.segodnia.ru/index.php?pgid=3&snewsid=53779
В России создадут виртуальное "Пикалево" 
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Он уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса[…] 
13/08/2009 18:08
[image: image113.png]VIHTepHosocm@

COBBITHS B POCCUA 1 MADE




http://og.ru/news/2009/08/14/45212.shtml
В России создадут игровой мир Пикалево - 
с рейдерством и произволом чиновников

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo (Пикалево), в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. 

Как сообщает издание «Деловой Петербург», игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается, например, компания, известная тем, что участвовала в подготовке утвержденной правительством программы развития конкуренции в РФ[…] 
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http://www.seychas.com.ua/news/2009/8/13/11797.htm
Новость 

В России создают виртуальный игровой мир 
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13.08.09, 13:17 

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Об этом сообщает "Газета.ру" со ссылкой на "Деловой Петербург".

Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется "Собственность", но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo[…]



http://ukrrudprom.ua/news/V_Rossii_sozdaetsya_virtualnaya_igra_Picalevo.html
В России создается виртуальная игра Picalevo

[14:17 13 августа 2009 г.] [ Газета.Ru ] 

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает “Деловой Петербург”[…]



http://mycityua.com/news/world/2009/08/13/232838.html
Город безработных станет трехмерной игрой
Рубрика: Мир // 

13 августа '09 в 23:28 

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью. Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. […]
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Глобалист
виртуальный мир рicalevo

http://globalist.org.ua/?p=19063
Виртуальная реальность Picalevo обнаружит 
гениев топ-менеджмента

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством, взяточничеством и произволом чиновников. 

Виртуальный игровой мир Picalevo, рассчитанный на сотни тысяч пользователей, создается в России. Целью проекта является обнаружение и развитие предпринимательских способностей каждого игрока в контексте выбранной им сферы деятельности, при этом пользователи могли бы монетизировать свои услуги и получать реальные деньги на свои банковские счета.
Игра под названием «Собственность» начинается в виртуальном мире Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с различными трудностями, в том числе и с рейдерством, взяточничеством и произволом чиновников.

Игроки и команды, проявившие способность быстро принимать неординарные и адекватные решения в ситуациях большой степени неопределенности и достигшие высоких результатов, могут вовлекаться в реальные проекты, где востребована компетентная команда управленцев.

Реализацией игры занимается ООО «Управляющая компания №1», которая участвовала в подготовке программы развития конкуренции в России. Проект планируется запустить в течение 20 месяцев, его бюджет составляет $5,6 млн[…]



http://newsme.com.ua/russia/178610/
В России делают онлайн-игру «Пикалево»

Россия
Виртуальный игровой мир Picalevo, по заявкам, рассчитан на сотни тысяч пользователей. Основной идеей проекта является обнаружение и развитие предпринимательских способностей каждого игрока. 
Игра называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире Picalevo.

Создатели обещают, что в игре ее пользователи столкнутся с рейдерством, произволом чиновников и другими проблемами реального бизнеса.
Игра будет доступна бесплатно в сети Интернет.
Результаты деятельности отдельных игроков и сформировавшихся в процессе игры устойчивых команд могут стать основанием для вовлечения их в реальные проекты, где востребована компетентная команда управленцев. 
Сообщается, что игра увидит свет через 20 месяцев, пишет svpressa.ru[…]



Республика Беларусь

http://ont.by/news/our_news/0046673/
Новости

В России появится виртуальный мир, где можно будет заниматься предпринимательской деятельностью   (14 августа 2009, 20:30)
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В Пикалево тоже можно заработать деньги. В России появится виртуальный мир, где можно будет заниматься предпринимательской деятельностью. Проект уже вызвал большой интерес.

 

Виртуальный мир, но при этом возможность заработать реальные деньги и получить их на свои реальные банковские счета. На разработку проекта, по подсчетам его авторов, уйдет 20 месяцев. Но о виртуальном «Picalevo» уже заговорили. И не последнюю роль в этом сыграло название игры.

 

Город Пикалево в Ленинградской области прославился тем, что едва не оказался на грани социальной катастрофы. Почти одновременно там остановились сразу три градообразующих предприятия. Практически все население в одночасье стало безработным. В отчаянии люди штурмовали здание администрации и блокировали федеральную трассу. Пикалево стало в России именем нарицательным. В стране около пятисот таких моногородов, где жизнь людей зависит от работы градообразующих предприятий. И далеко не во всех дела идут хорошо. Авторы проекта хотят показать, что заработать можно и в «Picalevo», т.е. где угодно. Главное – уметь. Желающих попробовать свои силы уже немало.

 

Михаил Машковцев, губернатор Камчатки 2000-2007 гг.: «Я считаю, что это высокотехнологичное пиаровское решение – назвать Пикалево, к которому сейчас приковано внимание всей страны. Это значит действительно мгновенно привлечь внимание к игре. Я тоже постараюсь ею поинтересоваться».

 
Между тем, виртуальное «Picalevo» уже привлекло внимание чиновников и топ-менеджеров, заинтересованных в грамотных и смышленых кадрах. Ведь основная идея проекта – обнаружить и развить предпринимательские способности каждого игрока. В контексте выбранной им сферы деятельности.

 

Игрок в виртуальном «Picalevo» сам определит свое место в обществе, выберет сторонников и противников, наметит карьеру и пути для ее достижения. При этом, обещают авторы, столкнется с проблемами, как это бывает в реальном мире. Не обойдется без рейдерства и произвола чиновников.




http://www.livekuban.ru/content/news/rossijane-smogut-poigrat-v-quotpisalevoquot
Россияне смогут поиграть в "Piсalevo"

[image: image117.jpg]


В интернете создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников.

Игру разрабатывает ООО "Управляющая компания №1". Она инвестирует в проект 5,6 млн долларов. Планируется, что виртуальный Pikalevo будет готов через полтора года. 

Все участники игры будут заниматься предпринимательством. Они смогут монетизировать свои услуги и получать реальные деньи на свои банковские счета.

Виртуальный Picalevo будет рассчитан на сотни тысяч пользователей, пишет интернет-газета СЕЙЧАС. […]



http://mosregionportal.ru/news/hitech/1576.html
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo
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	13.08.09 16:36


В России создается многопользвательская игра «Собственность», действие которой будет происходить в виртуальном игровом мире под названием Picalevo. 

Реализацией игры занимается ООО «Управляющая компания №1», известная тем, что участвовала в подготовке утвержденной правительством страны программы развития конкуренции в РФ. […] 

Источник: 
Корр. МРП Елена Кузнецова 
Ключевые слова: 
виртуальный мир, Picalevo 




http://azov-media.com/news.php?readmore=460&list=1&month=0&chislo=13
	Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
	


Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация "Собственности" в формате pdf уже доступна в Сети[…]



http://www.russianamerica.com/common/arc/story.php?id_cr=116&id=550455
Искусство
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
3:56PM Thursday, Aug 13, 2009

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания 1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация "Собственности" в формате pdf уже доступна в Сети[…] 

По материалам lenta.ru
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       DVOREC.RU
   Сервер досуга и развлечений

http://www.dvorec.ru/news_rss/news.php?AIRRS=25933
В России создадут виртуальное "Пикалево"
13.08.2009 14:45
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Он уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса[…]
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	Рекомендованные новости, в категории «Игры»:
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В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников (15 комментариев) 
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	В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников 
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Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется "Собственность", но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО "Управляющая компания №1". Суть игры – создать виртуальный мир, в котором все его участники занимались бы[…]
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http://news.mnl.ru/society/?news_id=3602
Общество
Для управленцев и чиновников появится виртуальная игра "Pikalevo"

14.08.2009
Через год в Рунете может появиться виртуальный мир Picalevo. Само название игрового мира говорит о том, что виртуальным бизнесменам придется столкнуться с суровыми реалиями российского предпринимательства. Игрокам придется успокаивать недовольных рабочих, отбиваться от рейдерских атак, давать взятки чиновникам, сообщает издание "Газета" (GZT.ru). […]



http://obzor.westsib.ru/news/302259
20:09, 13 августа 2009

Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1"[…] 



http://www.shakhty.su/world/news/2009/08/13/picalevo/
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную 
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания ¦1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация "Собственности" в формате pdf уже доступна в Сети[…]
ССЫЛКИ ПО ТЕМЕ

  Picalevo стало виртуальным - "Деловой Петербург", 12.08.2009 
САЙТЫ ПО ТЕМЕ

  "Управляющая компания ¦1" 



http://news.filebox.ru/computer/news92443/
	Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
lenta.ru /13 Авг, 16:05/ 
	


Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург" . Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания N1".[…] 




http://www.rol.ru/news/misc/news/09/08/13_075.htm
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
13 августа 2009 г.

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация "Собственности" в формате pdf уже доступна в Сети […]


 

 


http://mixzona.ru/news/news/2009-08-13/picalevo/
Игры
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную

	13.08 14:56 

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург" . Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1"[…]
	


GaZone.org – News
Лента новостей проекта GaZone.org

http://gazone.org/?p=316
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание “Деловой Петербург”. Реализацией проекта под названием “Собственность” занимается ООО “Управляющая компания №1″. Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация “Собственности” в формате pdf уже доступна в Сети. […]



http://www.klerk.ru/soft/n/?157761
13:00 14.08.2009 
В рунете появится собственное "Пикалево"

ИА "Клерк.Ру". Отдел новостей 

В Рунете опубликована презентация, посвященная проекту многопользовательской онлайн игры «Собственность», действие которой будет проходить в виртуальном мире Picalevo. Игра будет представлять собой максимально приближенный к жизни симулятор предпринимательской деятельности.

Само название игрового мира говорит о том, что виртуальным бизнесменам придется столкнуться с суровыми реалиями российского предпринимательства. Игрокам придется успокаивать недовольных рабочих, отбиваться от рейдерских атак, давать взятки чиновникам[…]
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http://www.advisers.ru/news_day/2009/08/14/16584.html
14.08.2009   С рейдерством поборются в виртуальном мире
	В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса[…] 
[image: image121.png]B KpU3HC. [V






http://aksakal.info/news%2Bview%2B10282%2Bword%2BPicalevo
	В России создается виртуальный мир, в котором можно стать миллионером

	В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, рассчитанный на сотни тысяч пользователей. Основной идеей проекта является обнаружение и развитие предпринимательских способностей каждого игрока, в контексте выбранной им сферы деятельности. Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. […]
По материалам: : svpressa.ru


AdIndex.ru
http://adindex.ru/news/offtop/2009/08/13/25157.phtml
14 августа 2009 07:29

В РФ создадут виртуальный Пикалево с реальными проблемами

	
	В России создается он-лайн игра «Собственность», действие которой будет происходить в виртуальном игровом мире под названием Picalevo, пишет «Деловой Петербург».
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Фото: fotoden.info 


 По данным издания, в виртуальном мире все участники будут заниматься предпринимательской деятельностью. При этом у них будет возможность монетизировать свои услуги и получать за это реальные деньги.

Разработчики также обещают, что игра будет максимально приближена к реальности — ее участники столкнуться с рейдерством и произволом чиновников. […]
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http://www.newstube.ru/Media.aspx?mediaid=f351444d-2c34-4984-962c-fd7313aff9d1
Пикалево-онлайн: все как в жизни
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0 
Но только в виртуальном пространстве. Нашлись в России умные люди, которые решили для топ-менеджеров создать компьютерную игру, используя печальную славу областного Пикалево. В виртуальном игровом мире будет все, что бывает в жизни. Задача - решить проблему и спасти собственность. […]
Теги: компьютерные игры, пикалево
Якутск OnLine
информационно-развлекательный портал

http://8-12.ru/news.php?id=227720
Новости Hi-Tech

Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью. Реализацией проекта под названием "Собственность"занимается ООО "Управляющая компания №1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo[…]
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http://www.kadry.ru/news/detail.php?ID=35112
	 
	Picalevo отучит чиновников от взяточничества и рейдерства

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников. 

Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется «Собственность», начинается в виртуальном мире под названием Picalevo. Ее реализацией занимается «Управляющая компания №1». Она известна тем, что например, участвовала в подготовке утвержденной правительством программы развития конкуренции в РФ[…]
Дата: 14.08.2009
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http://www.vkrizis.ru/news.php?news=12230&type=rus&lenta=1&arc=1


Picalevo стало виртуальным

13 августа 2009 13:35:00 

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников[...]


http://www.audit-it.ru/news/finance/192582.html
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo

13 августа 2009 г. 15:34

В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников[...] 



http://hghltd.yandex.net/yandbtm?url=http%3A%2F%2Fwww.partner-inform.de%2Findex.php%2Fabo%2Fabo%2Flinks%2Fabo%2Fpartner.php&text=picalevo&qtree=GiN5bI1Zz6YZZ63%2FmRIQgcWV44ka84zAtfcOzhh6%2BxMXYbBszrEmr1%2Bek4Wtdd2GV%2FqUMd0e8iWjGNBn%2BuhjsfCrmysra9S7gE90FNQLacSMzCGngofhCg%3D%3D
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью.

http://www.rashka.ru/news2_best.html?skip=200&show=200
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников



http://www.russianboston.com/common/arc/story.php?id_cat=24&id=550455
Вокруг света
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную
3:56PM Thursday, Aug 13, 2009

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург". Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания 1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo. Презентация "Собственности" в формате pdf уже доступна в Сети. 


http://digest-news.ru/24571-v-rossii-sozdaetsya-virtualnyj-igrovoj-mir.html
» В России создается виртуальный игровой мир Picalevo
14 августа 2009 | опубликовал: beauty | источник: gazeta.ru | 
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает «Деловой Петербург»[…]

http://www.gamemag.ru/news/43089/
Виртуальный игровой мир Picalevo
В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает - Деловой Петербург[...]




http://inforotor.ru/news/892144
Геймеры станут чиновниками в Picalevo
Через год в Рунете может появиться виртуальный мир Picalevo, в котором игроки смогут попробовать себя в ведении бизнеса с российской спецификой - им придется давать взятки и отбиваться от рейдеров […]



http://74.125.77.132/search?q=cache:_68GIzrKWb4J:www.gidramouse.ru/+picalevo&cd=144&hl=en&ct=clnk
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью. Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1". Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo.
http://www.novoemnenie.ru/lenta/2115.html
	Создается виртуальный игровой мир Picalevo

13.08.2009 | 
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В России создается виртуальный игровой мир Picalevo, в котором топ-менеджеры столкнутся с рейдерством и взяточничеством чиновников, сообщает «Деловой Петербург».
Игра уже неофициально рассматривается среди чиновников, заинтересованных в привлечении кадрового ресурса. Игра, рассчитанная на сотни тысяч пользователей, называется «Собственность», но начинается в виртуальном мире, называющемся Picalevo. Ее реализацией занимается ООО «Управляющая компания №1», которая участвовала в подготовке программы развития конкуренции в России.[…]
Ряд электронных изданий помещают новость в несколько неожиданный контекст – по-видимому, для поднятия за счёт неё рейтинга изданий такого типа, страдающих от кризиса. Например:
Grant-News.Ru
http://grant-news.ru/news/read/268134/gorod_pikalevo_prevratjat_v_virtualnuju_vselennuju
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную

14:56 13.08 
Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург" . Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1" . Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo[...] 
kriminal.com.ua
http://kriminal.com.ua/?n=427535
Город Пикалево превратят в виртуальную вселенную

14:56, 13/08/2009, В мире

Российские разработчики приступили к созданию виртуального игрового мира, в котором пользователи смогут заниматься предпринимательской деятельностью, пишет издание "Деловой Петербург" . Реализацией проекта под названием "Собственность" занимается ООО "Управляющая компания №1" . Действие игры будет разворачиваться в мире под названием Picalevo[...] 
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